
27.03.2018CC BY 4.0 - Julien A. Raemy

27.03.2018

THE INTERNATIONAL IMAGE 
INTEROPERABILITY FRAMEWORK (IIIF): 

RAISING AWARENESS OF THE USER 
BENEFITS FOR SCHOLARLY EDITIONS

Julien A. Raemy
Midi-AGBD – Prix romand en bibliothéconomie 2017



27.03.2018CC BY 4.0 - Julien A. Raemy

1. IIIF – Bref aperçu
2. Contexte du travail de bachelor
3. Tests d’utilisabilité
4. Recommandations et perspectives

Déroulement



1. IIIF* – BREF APERÇU

* “Triple-Eye-Eff” en anglais ou “trois-i-f” en français
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Création et définition

• Créé en 2011 par des développeurs et bibliothécaires de 
Stanford University, Oxford University et de la British 
Library.

• IIIF est une initiative communautaire qui rassemble des 
institutions culturelles et de recherche dans le but de 
décloisonner les silos. 

• IIIF désigne un ensemble d'interfaces de programmation 
applicative (API) spécifiant des fonctionnalités 
d’interopérabilité pour les entrepôts d’images numériques.

http://iiif.io/

http://iiif.io/
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Initiative communautaire

• Bibliothèques, musées, 
centres de recherche, 
agrégateurs, etc.

• Plus grande collection 
conforme aux standards de 
IIIF en Suisse: e-codices

• Consortium de IIIF (IIIF-C): 
47 membres dont 
l’Université de Bâle et l’EPFL
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http://iiif.io/community/

Initiative communautaire

http://iiif.io/community/


27.03.2018CC BY 4.0 - Julien A. Raemy

Spécifications techniques

APIs de IIIF:
• Presentation, Image, 

Content Search, 
Authentication

• Permettent la 
communication et 
l’échange à distance des 
contenus entre différents 
entrepôts

http://iiif.io/technical-details/

http://iiif.io/technical-details/
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APIs principales

La spécification « Image API » définit
une syntaxe d’URL standardisée
permettant de manipuler une image
à distance au moyen de paramètres
de région, de taille, de rotation, de
qualité et de format.

La spécification « Presentation API »
décrit un service web destiné à
délivrer de manière standardisée
des informations de présentation
et de structure d’un objet
numérique.

Image API Presentation API

https://insula.univ-lille3.fr/2016/11/comprendre-iiif-interoperabilite-bibliotheques-numeriques/

https://insula.univ-lille3.fr/2016/11/comprendre-iiif-interoperabilite-bibliotheques-numeriques/
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Image API
{scheme}://{server}{/prefix}/{identifier}/{region}/{size}/{rotation}/{quality}.{format}
https://example.com/iiif/image/12345/125,15,120,140/90,/!345/gray.jpg

http://iiif.io/api/image/

http://iiif.io/api/image/
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Presentation API

• Données de structure et de présentation

• Métadonnées descriptives de base

• Droits d’accès

• Annotations

• Basé sur le modèle du Shared Canvas

http://iiif.io/api/presentation/

http://iiif.io/api/presentation/
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http://iiif.io/api/presentation/

Presentation API

http://iiif.io/api/presentation/
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International Image Interoperability 
Framework

Une communauté

qui développe des APIs partagées,

les implémente dans des logiciels, 

et expose de manière interopérable des contenus



2. CONTEXTE DU TRAVAIL 
DE BACHELOR
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Eléments déclencheurs

1. Stage au DHLab de l’Université de Bâle – Article sur un 
concept de préservation/dissémination des ressources 
audiovisuelles basé sur IIIF

2. IIIF A/V Technical Specification Group

3. IIIF Working Groups Meeting à La Haye en octobre 2016 
et présentation des buts de IIIF

https://doi.org/10.2352/issn.2168-3204.2017.1.0.68
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Buts de IIIF

1. Donner aux chercheurs un niveau d'accès sans précédent, 
uniforme et riche aux images numériques hébergées autour du 
monde

2. Définir et adopter un ensemble d'interfaces de programmation 
applicative (APIs) soutenant l'interopérabilité entre différents 
entrepôts d'images

3. Développer, cultiver et documenter des technologies communes 
telles que des serveurs d'images et des clients web apportant 
une expérience utilisateur de classe mondiale dans la 
visualisation, la comparaison, la manipulation et l'annotation 
d'images.

http://iiif.io/about/

http://iiif.io/about/
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Universal Viewer et Mirador

• Clients/visionneuses (viewers) open-source compatibles aux 
spécifications techniques (aux APIs) de IIIF

• Les deux visionneuses permettent d'afficher les métadonnées, 
de naviguer à travers des collections numériques structurées, 
de zoomer et offrent différents types de visualisation
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Universal Viewer

http://universalviewer.io/

http://universalviewer.io/
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Mirador

http://projectmirador.org/

http://projectmirador.org/
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NIE-INE

• Infrastructure nationale pour les éditions, projet financé par 
Swissuniversities et coordonné par l’Université de Bâle

• Création d’une plateforme nationale pour les éditions 
scientifiques dans les sciences humaines

• IIIF et le projet NIE-INE partagent de nombreux buts et intérêts 
communs: Interopérabilité, expérience utilisateur (UX) de 
qualité, etc. 

http://www.fee.unibas.ch/nie_ine.html

http://www.fee.unibas.ch/nie_ine.html
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Objectifs et publics cibles

The International Image Interoperability Framework (IIIF): raising
awareness of the user benefits for scholarly editions
• Objectifs

• Description très exhaustive de IIIF
• Tests d’utilisabilité sur deux interfaces: UV et Mirador
• Evaluer les intérêts communs avec le projet NIE-INE

• Publics cibles
• Futurs utilisateurs du projet NIE-INE
• Humanités numériques
• Développeurs et utilisateurs de UV et Mirador

http://doc.rero.ch/record/306498

http://doc.rero.ch/record/306498
http://doc.rero.ch/record/306498


3. TESTS D’UTILISABILITÉ
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Utilisabilité

• L'utilisabilité (usability) ou encore aptitude à l'utilisation est définie 
par la norme ISO 9241-11 comme « le degré selon lequel un 
produit peut être utilisé, par des utilisateurs identifiés, pour 
atteindre des buts définis avec efficacité, efficience et 
satisfaction, dans un contexte d'utilisation spécifié ».

• L’expérience utilisateur (UX) est un concept plus large que 
l’utilisabilité car il couvre « toutes les facettes de l’interaction d’un 
utilisateur final avec un système donné » (Norman, Nielsen, 2007)
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Critères d’évaluation choisis

• Evaluer la satisfaction, l’efficience, ainsi que la perception 
d’utilisabilité globale de UV et Mirador. 3 évaluations:

1. Test pilote en ligne avec des étudiants de la HEG (29)
2. Test «target» en ligne avec les publics cibles (45)
3. Tests en présentiel avec un échantillon des publics cibles (7) 

• Présentation des résultats intermédiaires à la conférence 2017 de 
IIIF à la Bibliothèque apostolique vaticane

https://www.slideshare.net/JulienARaemy/iiif-preconference-usability-testing-conducted-on-the-uv-and-mirador

https://www.slideshare.net/JulienARaemy/iiif-preconference-usability-testing-conducted-on-the-uv-and-mirador
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Résultats globaux des tests d’utilisabilité



4. RECOMMANDATIONS 
ET PERSPECTIVES
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Recommandations et perspectives (1)

• UV et Mirador
• Evaluer/Régler les problèmes d’utilisabilité
• Trouver une balance entre les exigences des 

chercheurs et ceux de la majorité des utilisateurs
• NIE-INE

• Partager leurs user stories avec IIIF
• Se baser sur une implémentation similaire (Scholastic 

Commentaries and Texts Archive – SCTA)
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https://github.com/UniversalViewer/universalviewer/issues/474

https://github.com/UniversalViewer/universalviewer/issues/474


27.03.2018CC BY 4.0 - Julien A. Raemy

Recommandations et perspectives (2)

• IIIF en Suisse

• Effectuer un sondage auprès des institutions 

culturelles et de recherche 

• Organiser un événement en Suisse romande

• Faire découvrir IIIF au monde ID à travers des 

présentations et ateliers pratiques

à Projet TICKS : http://campus.hesge.ch/id_bilingue/projekte/ticks/index_fr.asp

http://campus.hesge.ch/id_bilingue/projekte/ticks/index_fr.asp
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Projet TICKS

Towards IIIF-Compliance Knowledge in 
Switzerland
• Sondage : https://goo.gl/forms/J2fPHaaJdNbLI7Z23

• Livre blanc technique

• Ateliers pratiques en Suisse

http://campus.hesge.ch/id_bilingue/projekte/ticks/index_fr.asp

https://goo.gl/forms/J2fPHaaJdNbLI7Z23
http://campus.hesge.ch/id_bilingue/projekte/ticks/index_fr.asp
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Démos et outils

• Leaflet-IIIF Cropping
• UCD IIIF Image Manipulation Tool
• Mirador Advanced Feature
• Awesome IIIF
• Harvard IIIF Annotations Editor
• Simple Annotation Server
• IIIF Workshop

https://bl.ocks.org/mejackreed/6936585f435b60aa9451ae2bc1c199f2
https://jbhoward-dublin.github.io/IIIF-imageManipulation/index.html?imageID=https://iiif.ucd.ie/loris/ivrla:10408
http://projectmirador.org/demo/advanced_features.html
https://github.com/IIIF/awesome-iiif
http://iiif.harvard.edu/iiif-annotations-editor/
https://github.com/glenrobson/SimpleAnnotationServer
http://ronallo.com/iiif-workshop/
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editions [en ligne]. Bachelor’s thesis. Geneva, Switzerland : Haute école de gestion de Genève. [Consulté le 5 mars 2018]. Disponible à
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